我们在架设GOM引擎的版本的时候，总会发现，有的版本是需要选择Access数据库的，选择这种数据库的版本，我们可以在D:\mirserver\Mud2\DB这个路径找到一份HeroDB.MDB的文件，这是一个集成数据库，跟使用HERODB不一样，DBC2000的数据库是有3个数据库文件的，分别是Magic.DB、Monster.DB、StdItems.DB，代表这怪物、物品、技能。而Access数据库一个就集成了3个数据库的功能，那么怎么打开HeroDB.MDB文件呢？用什么打开呢？
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打开的工具有好几种，站长在这里推荐使用破障Access数据库查看器。下载地址：https://pan.lanzou.com/1462256。软件很小，才1.8MB，你们下载来了，把这个工具复制到DB目录下面，也就是D:\mirserver\Mud2\DB。双击打开，选择HeroDB.MDB文件，就可以看到了。如图：
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修改里面的方法也是一样的，跟使用DBC2000，但没有DBC那么多字段名称，就这一点没有那么方便了，其他的都一样了，教程写到这里，你们应该知道怎么打开了把？

